Piotr Bury Klasa 3

RoOownanie sinxz = cos

Réwnanie sinx = cosz i podobne mozemy rozwiazaé na wiele sposobdw:

Sposéb 1 (na tangensa).

I przypadek:

Jesli cosz = 0, to z réwnania mamy tez sinz = 0, a wtedy sin® z 4+ cos? z = 0+ 0 = 0 # 1. Sprzecznosé.
IT przypadek:

Jesli cosz # 0 (:,E # 5 tkmke Z), to dzielimy stronami i mamy
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Sposéb 2 (réznica sinuséw).

sinx = cosx
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Sposéb 3 (symetria wykresu).
Skorzystamy z wlasnoéci: sinz =siny < =y + 2kn Vo =7 —y + 2kw, gdzie k € Z.
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Sposéb 4 (graficzny).
Mozna bardzo dokladnie, na kratkach narysowaé¢ oba wykresy i odczytaé¢ rozwiazania z wykresu. Jesli
f(z) =sinz, g(z) = cosz, to:
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